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QUE VER

Alarcos

Situado en la margen izquierda del
rio Guadiana y a escasos kilometros de
Ciudad Real, Alarcos fue ocupado por el
hombre desde la Edad del Bronce Pleno,
y conocio dos etapas esplendorosas: una
durante la época ibérica y otra en la
Edad Media.

Las excavaciones arqueoldgicas que
se desarrollan desde 1984 han sacado a
la luz parte de la ciudad ibérica, el
perimetro exterior del castillo y gran parte
de la muralla medieval, donde se ha
encontrado una fosa comun con restos
de la batalla que en 1195 enfrento a
musulmanes y cristianos.

Tras la ocupacion almohade, los
iIntentos de repoblacion resultaron
en vano, por lo que Alfonso X
fundo Villa Real (Ciudad Real) en 1255,
y traslado alli a sus habitan-
tes. En Alarcos queda una ermita
como testigo de su
Grandeza.




El parque arqueologico alarcos-calatrava

El Parque arqueoldgico de Alarcos y Calatrava presenta una singular dualidad, representada
por las culturas cristiana y musulmana, que se manifiesta en la articulacion del Parque en torno a
dos yacimientos distintos: Alarcos, simbolo del pujante poder cristiano, y Calatrava, monumento
de un glorioso poder islamico ya extinguido, rejuvenecido brevemente bajo la influencia
almohade.

Para realizar la visita completa al Parque recomendamos comenzar por el yacimiento de
Calatrava la Vieja, ya que ademas de un pasado compartido con Alarcos durante los periodos del
bronce e ibérico, presenta un esplendor medieval mas temprano. La visita incluye unicamente el
recorrido por el yacimiento y tiene una duracion aproximada de 45 minutos, durante los cuales el
visitante adquirira una completa vision de la Alta Edad Media a traves de una protagonista de
excepcion: la ciudad de Qal'at Rabah.

Alarcos ofrece, ademas de la visita al yacimiento, una serie de servicios complementarios.
Asi, el visitante iniciara dicha visita con una proyeccion de 15 minutos en la sala de audiovisuales
que le servira de introduccion al posterior recorrido por la excavacion. Esta mostrara durante 60
minutos sus preciados restos ibéricos (ss. V-l a.C.), la ciudad medieval de Alarcos (s. Xll),
maldecida y abandonada tras la batalla que lleva su mismo nombre, y la ermita gotica (s. XIV),
testigo mudo y recordatorio péstumo del malogrado proyecto urbano. Tras este recorrido el
visitante tendra la posibilidad de asimilar el cumulo de informacion y sensaciones.recibidas en el
tranquilo entorno que ofrece el Centro de Interpretacion, donde completara la visita con el disfrute
de las piezas originales, reproducciones y maquetas expuestas en el.

En definitiva, el visitante comprobara cuan relativo es el tiempo, ya que nunca 90 minutos le
pareceran tan cortos ni la Edad Media estara tan proxima.

Informacion del parque:

HORARIOS: VERANO (Del 15 de abril al 30 de septiembre): de 10:00a21:00

INVIERNO (Del 1 de octubre al 14 de abril): de 10:00a 18:00
Lunes cerrado, excepto festivos

VISITAS GUIADAS: VERANO: 10:00,12:00Y 19:00
INVIERNO: 10:00, 12:00Y 16:00
Horario orientativo, puede variar segun las circunstancia.
TARIFAS: General: 4€
Reducida* (carné joven, carné de estudiante y grupos de + 15): 2€
Gratuita® (jubilados, desempleados y ninos menores de 11 anos)

* Es necesaria la acreditacion de tal circunstancia mediante la
la correspondiente documentacion.

INFORMACION: Teléfonos: 926690246y 60091 30 34
Web: www.jccm.es/cultura/parques/alarcos

E-mail: paalarcos@castillalamancha.es




Calatrava la Vieja

Calatrava la Vieja, la antigua Qal'at
Rabah islamica, es uno de los
yacimientos medievales mas importantes
y mejor preservados de la Peninsula. Su
historia, junto al rio Guadiana, transcurre
entre los ss. VIl y XV. Siempre con un
papel primordial en la Meseta, fue el
enclave urbano del poder califal en la
region, la primera posesion templaria en
Castilla, lugar de fundacion de la primera
Orden militar hispana y la ciudad mas
septentrional del Imperio almohade.

Conserva estructuras tan notables
como un foso, todo el recinto amurallado,

con torres pentagonales, “albarranas” y
“corachas”, y dos puertas acodadas. En
el alcazar destacan el magnifico arco
triunfal de acceso, la gran sala de
recepciones, el aljibe y las iglesias
templaria y calatrava, y en los arrabales,
los restos de una mezquita.
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